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o historico de ensino de linguas estrangeiras no contexto brasileiro caracteriza-se principalmente

pela forte presen<;:ae atua<;:aoda abordagem tradicional nas salas de aula. Esse tradicionalismo

tern como foco principal 0 ensino de uma lingua pelo estudo de suas estruturas lingliisticas nao

considerando outros aspectos da linguagem, como por exemplo, a intera<;:aosocial. Entretanto,

novas propostas vem sendo feitas no intuito de facilitar a aprendizagem da lingua-alvo nao

somente pelo estudo da lingua em si mesma, mas tambem por sua aplica<;:aoem situa<;:oesde

intera<;:aoconcretas e significativas entre os falantes/ aprendizes. Essa no<;:aobasica deve-se a

abordagem comunicativa, a qual advoga que uma lingua e aprendida por meio da comunica<;:ao

e para a comunica<;:ao.Neste trabalho pretendemos verificar as potencialidades de uma das

variadas propostas de aplica<;:aodos principios comunicativistas: 0 project work. Essa proposta

caracteriza-se principalmente por envolver os alunos em atividades nas quais a participa<;:ao

efetiva deles e primordial, pois os mesmos tornam-se responsaveis pelo proprio processo de

aprendizagem ao planejar, realizar e avaliar os resultados do trabalho proposto. Essas atividades

sac parte do processo de realiza<;:aodo projeto, idealizado pelos alunos e pelo professor, que

devem culminar em urn produto final. Para que possamos fazer a verifica<;:aodo potencial deste

procedimento realizaremos aulas nos moldes do project work e observaremos 0 processo de

intera<;:aoocorrido entre os alunos. 0 acompanhamento sera feito por observa<;:oescontinuas em

sala de aula, entrevistas e questionarios respondidos pelos alunos sobre as aulas. A lingua

estrangeira escolhida eo ingles e os alunos sac pessoas com pouco ou nenhum conhecimento



da lingua inglesa. Esperamos que a aplica<;;aodos procedimentos sugeridos pelo project work

nos forne<;;amdados para verificarmos suas potencialidades e contribui<;;oespara 0 ensino de

Iinguas estrangeiras e, consequentemente, para a aprendizagem efetiva das mesmas.
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Aaquisi<;;aode vocabulario em uma lingua estrangeira e constantemente vista como crucial para

aquisiryao de linguagem. No entanto, ha muita discordanci? quanta a eficacia de diferentes

tecnicas para apresentar 0 novo lexico. Alem disso, aprender vocabulario e geralmente cons ide-

rado como um processo trabalhoso e entediante.

No presente trabalho, sera demonstrado como 0 uso de jogos de linguagem podem colaborar na

apresentaryao de vocabulario na lingua inglesa. Alem de serem divertidos, os jogos contribuem

com a motivaryao das crianryas, ajudando-as a aprender sem estarem cientes do processo de

aprendizagem embutido nos mesmos e ao mesmo tempo, adquirindo uma competencia comu-

nicativa como usuario de uma lingua estrangeira.

o que e priorizado emjogos na sala de aula de lingua inglesa para crianryas e 0 uso da Iingua-alvo

em situaryoes de espontaneidade e de negociaryaode significado entre os participantes. Os jogos

sao instrumentos, por meio dos quais a lingua-alvo e usada no contexto da sala de aula.

Jogos de boa qualidade sac de grande valor para 0 professor de lingua estrangeira, pois oferecern

uma pausa as crianryas e ao mesmo tempo, permitem que elas pratiquem as habilidades da

lingua. Eles sac altamente motivadores, porque que sac divertidos e desafiadores, promovendo

assim, urn clima saudavel de competiryaoe integraryao social entre a classe.
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Apesquisa desenvolvida aborda a atuaryao dos alunos em relaryaoao que aprendem, em especial

a aquisiryao da Lingua Inglesa, estando inseridas no ciberesparyo. Atraves dos jogos eletr6nicos

(como videogame, os jogos em rede, os jogos de computador e os jogos da Internet) observamos

que os alunos jogadores possuem mais facilidade na aquisiryao da Lingua Inglesa e mais

habilidade para a f1uencia. E, considerando que estao inseridas neste mundo "cibercultural" ,

onde as novas tecnologias modificaram as relary6es com 0 saber, conseguem aprender novos

vocabularios, novas palavras e express6es em ingles, interagindo de forma significativa e criativa.

Nao sendo somente os livros e os cadernos geradores do saber no mundo de hoje. Os jogos

eletronicos podem auxiliar as crianryas no processo de aprendizagem da Lingua inglesa fora e

dentro da sala de aula.


